Oficialni pravidla tenisu

Dvorec

Dvorec je obdélnik 23,77 m dlouhy a 8,23 m Siroky. Uprostfed je pfedélen siti zavéSenou na provaze nebo na
kovovém lané o prdméru maximalné 0,8 cm. Jeho konce jsou bud upevnény na horni ploSe nebo vedeny pres
horni plochu dvou sloupku, které maji prafez bud ¢tvercovy o strané nejvySe 15 cm, nebo kruhovy o priméru
nejvyse 15 cm. Tyto sloupky mohou pfesahovat zavéSené lano sité nejvysSe o 2,5 cm. Stfedy sloupkl jsou na
kazdé strané vzdaleny 0,914 m od ¢ary ohranicujici dvorec. Sloupky musi byt tak vysoké, aby provaz nebo
kovové lano vedené pies jejich horni plochu byly 1,07 m nad zemi.

Jestlize se kombinovaného dvorce pro Etyfhru (viz pravidlo 34) a pro dvouhru se siti pro ¢tyfhru pouzije pro
dvouhru, musi byt sit podepfena ve vysi 1,07 m dvéma sloupky, zvanymi ty¢ky pro dvouhru, které maji prirez
bud ¢&tvercovy o strané nejvySe 7,5 cm, nebo kruhovy o priméru nejvyse 7,5 cm. Jejich stfedy jsou na kazdé
strané vzdaleny 0,914 m od &ary ohranicujici dvorec pro dvouhru.

Sit musi byt napjata tak, aby zcela vyplfiovala plochu mezi obéma sloupky, a musi mit oka tak mala, aby jimi
mi¢ nemohl projit. VySka sité uprostied je 0,914 m, ve stfedu je sit stazena zcela bilym popruhem Sirokym
nejvySe 5 cm.

Provaz nebo kovové lano a horni okraj sité jsou potazeny z obou stran zcela bilou paskou Sirokou nejméné 5
cm a nejvySe 6,35 cm. Na siti, na popruhu, na pasce a na ty¢kach pro dvouhru nesmi byt reklamy.

Cary, které ohraniéuji kratsi strany dvorce, se nazyvaji zakladni &ary, &ary ohraniujici del$i strany dvorce se
nazyvaji podélné ¢ary. Ve vzdalenosti 6,40 m od sité jsou rovnobézné se siti ¢ary pro podani. Prostor po obou
stranéch sité mezi arami pro podani a podélnymi ¢arami je rozdélen na dvé poloviny, zvané pole pro podani,
stfedni Carou pro podani, ktera musi byt 5 cm Siroka a je uprostfed mezi podélnymi ¢arami a rovnobézna s
nimi. Kazda zakladni ¢ara je rozdélena v mysleném prodlouzeni stfedni ¢ary ¢arou 10 cm dlouhou a 5¢cm
Sirokou, vyznacenou ze zakladni ¢ary kolmo dovnitf dvorce a zvanou stfedni znacka. VSechny ostatni cary
musi byt nejméné 2,5 cm a nejvySe 5 cm Siroké, kromé zakladni ¢ary, ktera mlze byt Siroka nejvyse 10 cm.
VSechny rozméry se pocitaji k vnéjSimu okraiji ¢ar. VSechny ¢ary musi byt stejné barvy. Jsou-li na zadni strané
dvorce umistény reklamy nebo jina sdéleni, nesméji byt bilé nebo Zluté barvy. Svétlé barvy Ize pouzit jen
tehdy, nebude-li rusit vidéni hrace.

Jsou-li reklamy umistény na zidlich ¢arovych rozhod€ich sedicich na zadni strané dvorce, nesmi byt bilé nebo
Zluté barvy. Svétlé barvy Ize pouzit jen tehdy, nebude-li to rusit vidéni hrace.

Poznamka 1: Pro utkani Davis Cupu, Fed Cupu a pro oficialni mistrovstvi Mezinarodni tenisové federace jsou
stanoveny specifické pozadavky tykajici se volného prostoru za zakladni ¢arou po stranach, které jsou
uvedeny v pravidlech téchto soutézi.

Poznamka 2: Na urovni klubovych a rekreacnich soutézi ma byt za kazdou zakladni ¢arou volny prostor
nejméné 5,5 m a po stranach nejméné 3,05 m.

Stala zarizeni dvorce

Stala zafizeni dvorce zahrnuji nejen sit, sloupky, tyCky pro dvouhru, provaz nebo kovové lano, popruh nebo
pasku, nybrz také, pokud na hfisti jsou, zadni a postranni ohrazeni, ochozy, tribuny, pevna nebo pohybliva
sedadla a zidle kolem dvorce a vSechny ostatni nalezitosti kolem dvorce a nad nim. Ke stalému zafizeni



dvorce se pocitaji i osoby sedici na Zidlich a na sedadlech kolem dvorce, hlavni rozhod¢i, rozhod&i u sité,
rozhod¢i pro chyby nohou, rozhod¢i na ¢arach a sbéraci mi¢a, pokud jsou na uréenych mistech.

Poznamka: Pro ucel tohoto pravidla se pod oznacenim hlavni rozhod¢&i rozumi nejen hlavni rozhod¢&i na
empajru, ale i osoby opravnéné zaujmout misto na dvorci a vSechny osoby povéfené tim, aby hlavnimu
rozhod&imu pfi fizeni zapasu pomahaly.

Mic

Mi€ musi mit vnéjSi povrch vSude stejny, sestavajici z latkového potahu a ktery je bilé nebo Zluté barvy. Ma-li
$vy, musi byt bez stehu.

Pravidla tykajici se mice jsou upfesnéna v Pfiloze | (Pfedpisy pro provadéni zkousek prfedepsanych pravidlem
3). V odstavci iv) je popsana velikost, hmotnost ma byt vétSi nez 56,7 g a mensi nez 58,5 g.

Mi€¢ ma mit odskok vy3Si nez 134,62 cm a niz8i nez 147,32 cm, pusti-li se volné na betonovy podklad z vySe
254,00 cm. Mi¢ musi mit pfi zatizeni 8,165 kg pfedni deformaci (deformace I.) vét$i nez 0,559 cm a mensi nez
0,737 cm a zadni deformaci (deformace Il.) vétsi nez 0,800 cm, a mensi nez 1,080 cm. Velikost obou téchto
deformaci uruje primér tfi samostatnych méreni podél tfi os mice, pfitom se dvé samostatna méfeni nesmi
od sebe liSit o vice nez 0,076 cm.

Ke hfe v nadmoftské vySce nad 1219 m mohou byt pouzity dva néasledujici typy mica: prvni typ mice je totozny
s vySe popsanych typem a kromé toho, Zze mi¢ ma mit odskok vy$si nez 121,92 cm a niz$i nez 134,62 cm, ma
vnitfni tlak vétsi nez vnéjsi tlak. Tento typ mice je vSeobecné znam jako mic pod tlakem. Druhy typ mice je
totozny s vySe popsanym typem a kromé toho, Ze mi¢ ma mit odskok vy3Si nez 134,62 cm a niz8i nez 147,32
cm, ma vnitfni tlak odpovidajici pfiblizné vnéjSimu tlaku. Mi€ ma byt skladovan pfed pouZitim po dobu Sedeséti
dnud nebo déle v nadmorské vySce mista pofadaného turnaje. Tento typ mice je vSeobecné znam jako mic
nulového tlaku nebo jako beztlakovy mi€.

V8echny zkousky odskoku, rozmérl a deformaci se provadéji podle pravidel uvedenych v pfiloze 1.

Mezinarodni tenisova federace rozhodne o tom, zda mi¢ nebo jeho prototyp vyhovuje vS§em uvedenym
podminkam a zda je zpusobily ke hfe. Tato rozhodnuti mize uginit z vlastni iniciativy nebo na zadost kterékoli
strany, ktera ma na véci opravnény zajem, tedy hrace, vyrobce nebo narodniho svazu a jeho ¢lend. Tato
rozhodnuti a jejich vyklady musi byt v souladu s Pfehledem usneseni Mezinarodni tenisové federace, jehoz
vytisk Ize obdrzet od této federace.

Poznamka: VSechny mice, které budou pouzity v turnajich hranych podle pravidel tenisu, musi byt uvedeny na
oficialnim seznamu mic¢l schvalenych ITF, ktery vydava Mezinarodni tenisova federace.

Raketa
Pravidla tenisu nedovoluji hrat s raketami, které nevyhovuji ttmto podminkam:

a) uderova plocha rakety musi byt rovna a tvofi ji struny stfidavé propletené nebo svazané v mistech kfizeni a
pfipojené k rdmu rakety. Povrch vypletu je jednotny a hustota strun ve stfedu rakety nesmi byt mensi nez na
ostatni ploSe. Raketa musi byt vyrobena a vypletena tak, aby herni vlastnosti byly stejné na obou stranach. Na
strunach nesmi byt pfipevnény zadné pfedméty a vystupky kromé téch, které slouzi vyhradné k uceliim
preventivni ochrany pfed opotiebenim, pfed pfelozenim, pfed nezddoucim pohybem strun nebo nezadoucimi
vibracemi, jsou pfiméfenych rozmérl a jsou k tomu U€elu vhodné umistény,



b) pro profesionalni hru plati od 1.ledna 1997 pfedpis, Ze ram rakety s drzadlem nesmi mit celkovou délku
vétsi nez 73,66 cm. Pro neprofesionalni hru plati od 1.ledna 2000 pfedpis, Ze ram rakety s drzadlem nesmi mit
celkovou délku vétsi nez 73,66 cm. Do 1.ledna 2000 je maximalni délka rakety pro neprofesionalni hru 81,28
cm. Ram rakety nesmi mit celkovou Sifku vétsi nez 31,75 cm. Plocha vypletu nesmi mit celkovou délku vétsi
nez 39,37 cm a celkovou $irku vétSi nez 29,21 cm.

¢) na ramu rakety a na drzadle nesméji byt pfipevnény zadné predméty a zafizeni kromé téch, které slouzi
vyhradné k uc¢elim preventivni ochrany pfed opotfebenim, pfed nezadoucimi vibracemi nebo které slouzi k
rozlozeni hmotnosti rakety, jsou pfiméfenych rozmért a k tomuto ucelu jsou vhodné umistény.

d) na ramu rakety, drzadle a strunach rakety nesmi byt zadné zafizeni umoznujici podstatné zménit tvar rakety
nebo rozloZzeni hmotnosti ve sméru podélné osy, které by pozménilo setrvaény pohyb rakety nebo zamérné
zménilo fyzikalni vlastnosti takovym zpusobem, Ze by b&éhem hry byl ovlivnén pohyb rakety.

Mezinarodni tenisova federace rozhodne o tom, zda raketa nebo prototyp vyhovuje vySe uvedenym
podminkam a zda je zpUsobila ke hie. Tato rozhodnuti maze ucinit z vliastni iniciativy nebo na Zadost kterékoliv
strany, kterd ma na véci opravnény zajem, tedy hrace, vyrobce nebo narodniho svazu a jeho ¢lenu. Tato
rozhodnuti a jejich vyklady musi byt v souladu s Pfehledem usneseni Mezinarodni tenisové federace, jehoz
vytisk Ize obdrzet od této federace.

PFipad 1: MGze byt uderova plocha rakety pokryta vice nez jednou vrstvou strun?
Rozhodnuti: Ne. Pravidlo jasné hovofi o jednom povrchu kfizem propletenych strun.

Pfipad 2: Jsou-li struny na vice nez jedné plose, je povrch vypletu povazovan za jednotny a rovny?
Rozhodnuti: Ne.

PFipad 3: Mohou byt na strunach rakety umisténa tlumitka vibraci a pokud ano, na kterém misté?
Rozhodnuti: Ano, tlumitka vS§ak mohou byt umisténa pouze mimo misto kfizeni strun.

PFipad 4: Hraci béhem hry nahle prasknou struny na jeho raketé. Muze za téchto okolnosti pokracovat s touto
raketou ve hie?
Rozhodnuti: Ano.

Podavajici a prijimajici

Hraci stoji proti sobé na protilehlych stranach sité; hrag, ktery prvni podava mi¢ do hry, se nazyva podavajici,
druhy hrag¢ pfijimajici.

Pfipad 1: Ztraci bod hrac, ktery se pokousi o uder a prekro¢i myslenou ¢aru prodluzujici sit

a) pred uderem,

b) po uderu?

Rozhodnuti: V Zadném z téchto pfipadll neztraci hra¢ bod proto, Ze prekroci tuto myslenou ¢aru, pokud
nevstoupil do soupefova pole uvnitf ar, které je ohrani€uji (pravidlo 20 e). Zabrariuje-li tim soupefi ve hfe,
muze se soupef odvolat k rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho podle pravidel 21 a 25.

PFipad 2: Podavajici zada, aby pfijimajici stal uvnitf ar, které ohranicuji jeho pole. Je to nezbytné?
Rozhodnuti: Neni. Pfijimajici mize na své strané sité stat kdekoliv.



Volba stran a podani

O volbé stran a o pravu podavat nebo pfijimat v prvni hfe se rozhoduje losem. Hrag, ktery vyhral los, mize
volit nebo miize pozadat soupere, aby volil:

a) podani nebo pfijem, v tom pfipadé voli druhy hra¢ stranu nebo
b) stranu, v tom pfipadé voli druhy hra¢ podani nebo pfijem.

Pfipad 1: Maji hraci pravo na novou volbu v pfipadég, Ze zapas byl zastaven nebo odloZen dfive, nez byl
zahajen?
Rozhodnuti: Ano. Vysledek losovani plati, mGze vSak byt u¢inéna nova volba tykajici se podani a strany.

Podani

Podava se takto: bezprostfedné pfed podanim musi podavajici zdstat stat obéma nohama v klidu za zakladni
Carou (t.j. dale od sité nez je zakladni ¢ara) a uvnitf mezi mySlenym prodlouzenim stfedni znacky a podélné
Cary. Podavajici potom nadhodi rukou mi¢ do vzduchu kterymkoliv smérem a udefi jej raketou dfive nez
dopadne na zem. Podani je provedeno v okamziku, kdy se raketa dotkne mi€e. Hrag, ktery ma jen jednu pazi,
smi k nadhozeni pouZit rakety.

Pfipad 1: MUzZe se podavajici ve dvouhie postavit za tu ¢ast zakladni ¢ary, ktera je mezi podélnymi ¢arami pro
dvouhru a ¢tyfhru?
Rozhodnuti: Ne.

Pfipad 2: Vyhodi-li hra¢ pfi podani dva nebo vice mi¢t misto jednoho, ztraci podani?
Rozhodnuti: Ne. Mi¢ je neplatny, ale jestlize je hlavni rozhod¢i pfesvédéen, Ze to hra¢ ucinil umysiné, maze
postupovat podle pravidla 21.

Chyba nohou
Podavajici v pribéhu podani:

a) nesmi zménit postaveni chlzi nebo béhem, nepatrné pohyby nohou, které neméni podstatné pavodni
postaveni podavajiciho se nepokladaji za zménu postaveni chizi nebo béhem,

b) nesmi se dotknout nohou jiného Uzemi, nez Uzemi za zakladni ¢arou mezi myslenym prodlouzenim stfedni
znacky a podélné cary.

Pribéh podani

a) pfi podani stoji podavajici stfidavé na pravé a na levé poloviné dvorce, poCinaje pravou v kazdé hfe.
Podava-li hra€ z nespravné poloviny dvorce a nezjisti-li se tato chyba, plati vSechny vysledky hry nasledujici
po tomto nespravném podani nebo po téchto nespravnych podanich. Nespravné postaveni se v§ak musi
opravit ihned, jakmile se chyba zjisti.

b) pfi podani musi mic¢ prejit pres sit' a dopadnout na zem v poli pro podani, které lezi UhlopFi¢né proti poloviné
dvorce, z niz se podava, nebo musi dopadnout na nékterou ¢aru ohranicujici pfisluSné pole dfive, nez je
pfijimajici vrati.



Chybné podani
Podani je chybné:

a) porusi-li podavajici nékteré ustanoveni pravidel 7, 8 nebo 9b;

b) mine-li podavajici mi¢ pfi pokusu o uder;

c¢) dotkne-li se podavany mi¢ stalého zafizeni (jiného nez sité, popruhu nebo pasky) dfive nez dopadne na
zem.

Pfipad 1: Podavajici vyhodi mi¢ do vyse jako pfipravu k podani, pak se rozhodne, Ze jej neudefi a misto toho
jej chytne. Je to chyba?
Rozhodnuti: Ne.

Pfipad 2: Pfi podani ve dvouhie hrané na hfisti pro &tyrhru se sloupky pro &tyrhru a s ty¢kami pro dvouhru
zasahne mic tycku pro dvouhru a potom dopadne na zem ve spravném poli pro podani. Je to chyba nebo
neplatny mic?

Rozhodnuti: Pfi podani je to chyba, protoZe ty&ky pro dvouhru, sloupky pro &tyfhru a ¢ast sité nebo pasky mezi
nimi jsou stalé zafizeni dvorce (pravidlo 2 a 10 a poznamka k pravidlu 24).

Druhé podani

Po chybé (bylo-li prvni podani chybné) podava podavajici znovu z té poloviny dvorce, z niz poprvé podaval
chybné. Podal-li hra¢ z nespravné poloviny, ma podle pravidla 9 pravo na pouze jedno podani ze spravné
poloviny dvorce.

Pfipad 1: Hra€ podava z nespravné poloviny dvorce. Ztrati bod a potom tvrdi, Ze to byla chyba, protozZe
podaval z nespravné strany.

Rozhodnuti: Bod zlstava v platnosti a pfisti podani se provede z té strany, z které se ma podle stavu hry
podavat.

Pfipad 2: Za stavu hry 15:15 podavajici omylem podava z levé strany a ziskava bod. Pak podava znovu z
pravé strany, dopusti se chyby a nato se zjisti chyba v postaveni. Ma narok na pfedchozi bod? Z které strany
dvorce ma pristé podavat?

Rozhodnuti: Pfedchozi bod je platny. Pfisti podani bude z levé strany dvorce, stav hry je 30:15 a podavajici
jednou podal chybné.

Kdy Ize podavat
Podavajici nesmi podavat, dokud neni pfijimajici pfipraven. U€ini-li pfijimajici pokus vratit podani, poklada se
za pfipraveného. Da-li vSak najevo, Ze neni pfipraven, nemuize se dovolavat chyby v podani, jestlize mi¢

nedopadl do pole uréeného pro podani.

7V

Neplatny mic

Ve vSech pfipadech, kdy je mi¢ prohlasen za neplatny nebo je pferusena hra, je nutno vylozit pravidlo takto:

a) jde-li pouze o toto podani, opakuje se jen toto podani
b) ve vSech ostatnich pfipadech se opakuje bod



Pfipad 1: Podani je pferuseno z pficiny, ktera neni uvedena v pravidle 14. Ma se opakovat jen toto podani?
Rozhodnuti: Ne, musi se hrat znovu cely bod.

Pfipad 2: Praskne-li mi¢, ktery je ve hfe, je mi¢ prohlasen za neplatny?
Rozhodnuti: Ano.

Neplatné podani

Podani je neplatné:

a) dotkne-li se podavany mic sité, popruhu nebo pasky, a je jinak spravny nebo dotkne-li se sité, popruhu nebo
pasky, a nez dopadne na zem, dotkne se jesté pfijimajiciho nebo ¢ehokoli, co ma pfijimajici na sobé nebo co
drzi.

b) bylo-li podani zahrano spravné nebo chybné, kdyz pfijimajici nebyl pfipraven (viz pravidlo 12).

Bylo-li podani neplatné, nepocita se a podavajici podava znovu. Neplatné podani vSak nerusi pfedchozi
chybu.

Poradi podani
Po skonc&eni prvni hry se stava pfijimajici podavajicim a podavajici pfijimajicim. To se stfidavé opakuje ve
vSech dalSich hrach zapasu. Podava-li hr&€ mimo pofadi, musi podavat hrac, ktery mél podavat, ihned jakmile

se omyl zjisti, ale vSechny body dosazené pfed zji§ténim omylu plati. Chybné podani pred zjisténim omylu se
nepocita. Skonci-li hra pfed zjisténim takového omylu, zistane pofadi podani tak, jak bylo zménéno.

Stridani stran

Hradi stfidaji strany po ukon&eni prvni, tfeti a kazdé dalSi liché hry v kazdé sadé a po skonceni kazdé sady.
Neni-li celkovy pocet her v sadé lichy, stfida se az po ukonceni prvni hry v dalSi sadé.

Jestlize se omylem narusi spravny postup stfidani, musi hraci zaujmout spravné postaveni ihned, jakmile se
chyba zjisti, a pokraovat v pdvodnim postupu stfidani.

Mic ve hre

Mi¢ je ve hie, jakmile je provedeno platné podani. Dokud neudéla néktery hra¢ chybu nebo pokud neni mi¢
prohlasen za neplatny, zistava mic ve hfe az do rozhodnuti bodu.

Pfipad 1: Hraci se nepovede spravny uder, neni ohlaSena chyba a mi¢ zlistava ve hfe. Mlze soupef
reklamovat bod az po jeho dohrani?

Rozhodnuti: Ne, bod se nemU(ze reklamovat, jestlize hraci po chybé pokracovali ve hfe a pokud soupef nebyl
ruSen.

Podavajici ziskava bod

Podavajici ziskava bod:



a) jestlize se mig, ktery neni neplatny podle pravidla 14, dfive nez dopadne na zem, dotkne pfijimajiciho nebo
¢ehokoli, co ma pfijimajici na sobé& nebo co drzi;
b) jestlize pfijimajici ztrati bod jinak, tak jak je uvedeno v pravidle 20.

Prijimajici ziskava bod
Pfijimajici ziskava bod:

a) dopusti-li se podavajici dvojchyby pfi podani;
b) ztrati-li podavajici bod jinak, tak jak je uvedeno v pravidle 20.

Hrac ztraci bod
Hrac ztraci bod, jestlize:

a) se mu nepodafi vratit mic, ktery je ve hie, pfimo pres sit (s vyjimkou pfipad( uvedenych v pravidle 24a nebo
24c), dfive nez se mi¢ dotkne dvakrat za sebou zemé; nebo

b) vrati mic, ktery je ve hfe tak, Zze dopadne na zem, na stalé zafizeni nebo na jiny pfedmét mimo ¢ary
ohranicujici soupefovo pole; nebo

c) hraje mi¢ pfed dopadem a vrati jej chybné, i kdyZ pfitom stoji mimo dvorec; nebo

d) chyti na raketu mi¢, ktery je ve hfe, a umysiné jej nese nebo jej UmysIné udefi raketou pfi uderu vicekrat nez
jednou; nebo

e) se dotkne kteroukoli ¢asti téla nebo raketou (at ji drzi v ruce &i nikoli) nebo ¢imkoli, co ma na sobé nebo co
drzi, sité, sloupku, tycek pro dvouhru, provazu nebo kovového lana, popruhu nebo pasky nebo zemé v
souperfove poli, pokud je mi¢ ve hfe; nebo

f) hraje mi¢ pfed dopadem dfive nez preletél sit; nebo

g) se mic, ktery je ve hfe, dotkne hrace nebo ¢ehokoli, co ma na sobé nebo co drzi, s vyjimkou rakety, kterou
drzi v ruce nebo v rukou; nebo

h) hodi svou raketu a zasahne ji mi¢; nebo
i) zméni pfi hfe umysiIné a podstatné tvar své rakety.

Pfipad 1: Pfi podani vyleti podavajicimu raketa z ruky a dotkne se sité dfive nez mi¢ dopadne na zem. Je to
chyba nebo hrac ztraci bod?
Rozhodnuti: Hrag ztraci bod, protoze se jeho raketa dotkla sité v dobé, kdy byl mi¢ ve hfe (pravidlo e).

PFipad 2: Pfi podani vyleti podavajicimu raketa z ruky a dotkne se sité az poté, kdy mi¢ dopadl na zem za ¢aru
dvorce. Je to chyba nebo hrag ztraci bod?
Rozhodnuti: Je to chyba, protoze mi¢ uz nebyl ve hfe, kdyz se raketa dotkla sité.

PFipad 3: Hraci A a B hraji proti hra¢im C a D. Hra¢ A podava, hrac D pfijima. Hra¢ C se dotkne sité dfive nez
mi¢ dopadne na zem. Pak je ohlaSena chyba, protoze mi¢ dopadl mimo pole pro podani. Ztraceji hraci C a D
bod?



Rozhodnuti: HIaSeni chyby bylo chybné. Hradi C a D ztratili bod jeSté nez mohla byt ohlasena chyba, nebot
hra¢ C se dotkl sité v dobé&, kdy byl mi¢€ ve hie (pravidlo 20 e).

Pfipad 4: Muze hrac beztrestné preskocit sit do soupefova pole v dobé, kdy je mic ve hie?
Rozhodnuti: Ne. Ztraci za to bod (pravidlo 20 e).

PFipad 5: Hra¢ A zahraje mi€ s rotaci pfes sit, ale po odskoku se mi¢ vrati na stranu hrace A. Hra¢ B nemuze
na mi¢ dosahnout, hodi za nim tedy raketu a ta mi¢ zasahne. Raketa i mi¢ dopadnou na stranu hrace A. Hrac
A vrati mi€ mimo pole hrace B. Ziska hra¢ B bod, nebo jej ztraci?

Rozhodnuti: Hrag B ztraci bod (pravidlo 20e a 20h).

Pfipad 6: Hrac stojici mimo pole podani je zasaZzen podavanym mic¢em dfive nez mi¢ dopadne na zem.
Ziskava bod nebo jej ztraci?

Rozhodnuti: ZasazZeny hrac ztraci bod (pravidlo 20 g), jestlize neni mozno na tento pfipad uplatnit pravidlo
14a.

Pfipad 7: Hrac stojici mimo hfisté zahraje mi¢ pfed dopadem nebo jej chyti do ruky a vyzaduje pfiznani bodu,
protoze mi¢ Sel urcité mimo hfisté.
Rozhodnuti: Hra¢ nemuze v zadném pfipadé Zadat o ziskani bodu, protoze:

i) chyti-li mi¢, ztraci bod podle pravidla 20g.

i) zahraje-li mi¢ pfed dopadem a vrati jej chybné, ztraci bod podle pravidla 20c.
iii) zahraje-li mi¢ pfed dopadem a vrati jej spravné, hra pokracuje.

Braneni souperi ve hre

Dopusti-li se hra€ umysiné Cinu, ktery brani soupefi v uderu, ztraci bod. Dopusti-li se hra¢ takového &inu
neumysiné, bod se opakuje.

PFipad 1: Ma byt potrestan hrac, dotkne-li se pfi uderu svého soupefe?
Rozhodnuti: Ne, pokud hlavni rozhod¢&i nepoklada za nutné zasahnout podle pravidla 21.

Pfipad 2: Odskoci-li mi¢ pres sit zpét k hradi, ktery jej udefil, mize soupef sahnout pfes sit, aby mi¢ zahral.
Jak rozhodne hlavni rozhod¢i, brani-li mu v tom soupef?
Rozhodnuti: Podle pravidla 21 mGze hlavni rozhod¢&i bud pfiznat bod hragi, kterému bylo branéno ve hfe, nebo

nafidit, aby se bod opakoval (viz téz pravidlo 25).

Pfipad 3: MGze byt neiumysiny dvojdotek posuzovan jako ruseni soupere podle pravidla 217
Rozhodnuti: Ne.

MicC na Care
Dopadne-li mi¢ na €aru, povazuje se za mic, ktery dopadl do pole ohrani¢eného touto ¢arou.

Dopad mice na stalé zarizeni dvorce

Dotkne-li se mi€ ve hie stalého zafizeni (jiného nez sité, sloupkd, ty€ek pro dvouhru, provazu nebo kovového
lana, popruhu nebo pasky) po dopadu na zem, ziskava bod hrac, ktery mi¢ zahral. Dotkne-li se mic¢ téchto
zarfizeni pfed dopadem na zem, ziskava bod soupef.



Pfipad 1: Vraceny mi€ zasahne hlavniho rozhod¢iho nebo jeho empajr. Hra€ tvrdi, Ze mic Sel do hristé.
Rozhodnuti: Hrag ztraci bod.
Spravne vraceny mic

Mi¢ je vracen spravné :

a) dotkne-li se sité, sloupk, ty€ek pro dvouhru, provazu nebo kovového lana, popruhu nebo pasky, prejde
pfes né a dopadne na zem ve spravném poli; nebo

b) dopadne-li podany nebo vraceny mi¢ do spravného pole a odrazi se z ného zpét pfes sit nebo jej tam
zazene vitr a nakloni-li se hrag, ktery do ného ma udefit pres sit’ a zahraje mi¢ a pfitom se neprovini ve smyslu
pravidla 20; nebo

c) byl-li vracen vné kolem sloupku nebo ty¢ky pro dvouhru bud nad urovni horniho okraje sité, nebo pod ni, i
kdyz se dotkne sloupku nebo ty€ky pro dvouhru, pokud dopadne na zem do spravného pole; nebo

d) pfesahne-li hra€ova raketa sit, kdyz uz mi€ vratil, prelétne-li mi¢ sit dfive nez byl zahran, a byl-li vracen
spravné; nebo

e) podafri-li se hraci vratit podany mi¢ nebo mi¢ ve hre, ktery zasahl jiny mi¢ lezici v poli.

Poznamka: Ve dvouhfe, bylo-li hfisté pro ¢tyfhru zménéno pro pohodli ve hfisté pro dvouhru pouzitim tycek pro
dvouhru, tvofi po dobu hry sloupky pro &tyfhru a ty €asti sité, provazu nebo kovového lana a péasky, které jsou
vné ty€ek pro dvouhru, stalé zafizeni dvorce a nelze je povaZovat za sloupky nebo €4sti sité pro dvouhru.
Vraceny mi¢, ktery proleti pod lanem sité mezi tyékou pro dvouhru a pfilehlym sloupkem pro €tyfhru, aniz se
dotkl lana sité, sité nebo sloupku pro ¢tyfhru, a dopadne do spravného pole, je vracen spravné.

Pfipad 1: Mi¢ jdouci mimo dvorec zasahne sloupek pro ¢tyfhru nebo ty¢ku pro dvouhru a dopadne do
soupefova pole. Je uder spravny?

Rozhodnuti: Jestlize je to podani, neni spravny (podle pravidla 10c). Jestlize to neni podani, je uder spravny
(podle pravidla 24a)

PFipad 2: Je uder spravny, jestlize hrac pfi vraceni mi€e drzi raketu obéma rukama?
Rozhodnuti: Ano.

Pfipad 3: Podany mi¢ nebo mi¢ ve hie zasahne mic lezici na dvorci. Je tim ziskan nebo ztracen bod?
Rozhodnuti: Neni. Hra musi pokracovat. Neni-li hlavnimu rozhod&imu jasné, zda byl vracen spravny mic,

prohlasi bod za neplatny.

PFipad 4: Muze hrac¢ kdykoli pfi hfe pouzit vice nez jedné rakety?
Rozhodnuti: Ne. Text pravidel se vztahuje vzdy jen k jedné raketé.

Pfipad 5: MGze hrac¢ pozadovat, aby mi¢ nebo mice lezici na souperové poli byly odstranény?
Rozhodnuti: Ano, ale jen dokud neni mi¢ ve hfe.

Prekazka hrace pri Uderu

Zabranilo-li hraci v provedeni uderu néco, na co nema vliv, s vyjimkou stalého zafizeni dvorce, musi byt mi¢
prohlasen za neplatny. Vyjimku tvofi ustanoveni pravidla 21.

Pfipad 1: Divak se dostane do cesty hraci a tomu se nepodafi vratit mi¢. MGze hra¢ pozadovat, aby byl mi¢
prohlasen za neplatny?



Rozhodnuti: Ano, je-li hlavni rozhod¢i pfesvéd&en, Ze hracée rusily okolnosti, na které nemél vliv, nikoli vSak
zpUsobilo-li to stalé zafizeni dvorce nebo Upravy hristé.

Pfipad 2: Hracg je ruSen jako v pfedchozim pfipadé a hlavni rozhod¢i prohlasi mi€ za neplatny. Podavajici
podal pfedtim jednou chybné. Ma pravo na dvé podani?
Rozhodnuti: Ano, nebot je-li mi€ ve hie, musi se opakovat bod, nikoli pouze uder.

PFipad 3: Mdze hra¢ pozadovat, aby byl mi¢ prohlaSen za neplatny podle pravidla 25, domniva-li se, Ze soupef
byl ruSen ve hfe, a proto neoCekaval, Ze soupef mic¢ vrati?
Rozhodnuti: Ne.

Pfipad 4: Je uder spravny, zasahne-li mi¢, ktery je ve hie, ve vzduchu jiny mi¢?

Rozhodnuti: Mi¢ mé byt prohladen za neplatny, nedostal-li se jiny mi¢ do vzduchu pfi€inénim nékterého z
hracu. V takovém pfipadé rozhodne hlavni rozhod¢i podle pravidla 21.

Pfipad 5: Ohlasi-li hlavni rozhod¢i, nebo jiny rozhodg&i "chybu" nebo "aut" a pak se opravi, které hlaseni plati?
Rozhodnuti: Mi¢ musi byt prohlaSen za neplatny, neni-li hlavni rozhod¢i pfesvédéen, Ze Zadny z hraéa nebyl

ruSen ve hre. Jinak plati opravené hlaseni.

Pfipad 6: Odrazi-li se mi¢ pfi prvnim podani, které bylo chybné, zpét do dvorce a prekazi pfijimajicimu v pfijeti
druhého podani, mlze pfijimajici zadat, aby toto podani bylo prohlaseno za neplatné?

Rozhodnuti: Ano. Mél-li véak moznost odstranit mi¢ ze dvorce a neudini-li tak z nedbalosti, nemuze neplatnost
podani pozadovat.

Pfipad 7: Je uder spravny, dotkne-li se mi¢ predmétu leziciho nebo pohybujiciho se na dvorci?

Rozhodnuti: Je to spravny uder, nedostal-li se tento pfedmét na dvorec, az kdyz byl mi¢ uveden do hry. V
tomto pfipad& musi byt mi¢ prohlaSen za neplatny. Zasahne-li mic, ktery je ve hie, pfedmét pohybujici se po
povrchu dvorce nebo nad nim, musi byt prohlaSen za neplatny.

PFipad 8: Jak se postupuije, je-li prvni podani chybné, druhé podani spravné a mi¢ musi byt prohlasen za
neplatny bud’ podle pravidla 25 nebo proto, ze hlavni rozhod¢i neni schopen rozhodnout?
Rozhodnuti: Chyba se zrusi a cely bod se hraje znovu.

Stav ve hre

a) Ziska-li hrac prvni bod, je stav 15 pro tohoto hrace, ziska-li tyz hra¢ druhy bod, je stav 30 pro tohoto hrace,
ziska-li tyz hrac tfeti bod, je stav 40 pro tohoto hrace, a ziska-li tyz hrac ¢tvrty bod, ziskava hru s touto

hrace, ktery jej ziskal. Ziska-li tyz hra¢ nasledujici bod, vyhrava hru. Ziska-li nasledujici bod druhy hrac, je stav
opét shoda a tak dale, dokud jeden z hracli neziska dva body nasledujici bezprostfedné po shodé, a tim i hru.
b) Volitelny alternativni systém skoére

Systém stavu hry bez vyhod ,No Ad“ mdze byt zvolen jako alternativni systém skére s tou podminkou, Ze
poradatel oznami toto rozhodnuti pfed zacatkem akce.

V tomto pfipadé ma pravidlo nasledujici znéni:
Ziska-li hra¢ prvni bod, je stav 15 pro tohoto hrace, ziska-li tyz hra€ druhy bod, je stav 30 pro tohoto hrace,

ziska-li tyz hrac tfeti bod, je stav 40 pro tohoto hrace, a ziska-li tyz hrag ¢tvrty bod, ziskava hru s touto
vyjimkou: ziskaji-li oba hraci po tfech bodech, je stav shoda a nasleduje jeden rozhodujici bod, pfi kterém



prijimajici urci zda chce pfijimat podani z pravé poloviny dvorce nebo z levé poloviny dvorce. Hrag, ktery vyhral
rozhodujici bod, ziskava hru.

Ctythra

Ve Ctyrhfe plati podobny postup jako ve dvouhte. Pokud stav hry dosahne shody, mdze si pfijimajici tym vybrat
zda chce pfijimat rozhodujici bod z pravé nebo z levé poloviny dvorce. Tym, ktery vyhral rozhodujici bod,
ziskava hru.

Smisena Ctyrhra

Pro smiSenou ¢&tyfhru plati ponékud odliSny postup: Pokud stav hry dosahne shody pfi podani muze, musi muz
podavat na muze bez ohledu na polovinu dvorce, na které pfijimajici stoji. Pokud stav hry dosahne shody pfi
podani zeny, musi Zena podavat na Zenu bez ohledu na polovinu dvorce, na které pfijimajici stoji.

Stav v sadé

a) Hrac (ve Ctyrhie par), ktery prvni ziskal Sest her, vyhrava sadu. Musi vSak ziskat nejméné o dvé hry vice
nez soupef, a jestlize je to nutné, musi se sada prodlouzit, dokud se nedosahne tohoto rozdilu.

b) Zplsob pocitani tie-break Ize pouzit jako alternativu ke zplsobu pocitani s vyhodami podle ustanoveni
pravidla 27a, avS8ak musi to byt ohladeno pfed zapasem.

V tomto ptipadé plati toto pravidlo:

Pocitani pfi tie-breaku se pouzije, dosahnou-li obé strany stavu Sesti her v kterékoliv sadé s vyjimkou tfeti nebo
paté sady zdpasu hraného na tfi nebo pét sad. Ve tieti nebo paté sadé se hraje jako obvykle s vyhodami na
rozdil dvou her, jestlize nebylo pfed zapasem ohlaseno jiné Rozhodnuti:

V tie-breaku se postupuje nasledujicim zptsobem.
Dvouhra

i) Hrag, ktery prvni ziska sedm bod(, ziskava hru a sadu za pfedpokladu, Ze vede rozdilem dvou bodl. Maji-li
obé strany po Sesti bodech, prodlouzi se hra, dokud se nedosahne tohoto rozdilu. V tie-breaku se pouziva
numerické pocitani.

ii) Hrag, ktery ma podle pofadi podavat, je podavajicim pro prvni bod. Jeho soupef je podavajicim pro druhy a
tfeti bod a potom podava kazdy hrac stfidavé pro dva nasledujici body, dokud neni rozhodnuto o vitézi hry a
sady.

iii) Od prvniho bodu se podava stfidavé z pravé a levé strany dvorce pocinaje pravou stranou. Jestlize je
podani provedeno z nespravné strany dvorce a nezjisti-li se to, plati vSechny vysledky hry nasledujici po
takovém nespravném podani nebo po takovych nespravnych podanich. Nespravné postaveni se vSak musi
opravit ihned, jakmile se chyba zjisti.

iv) Hraci si vyméni strany po kazdych Sesti bodech a po skonceni tie-breaku.

v) Pro vyménu micl se pocita tie-break za jednu hru, pouze v ptipadé, Ze by mély byt mi¢e ménény na
zacatku tie-breaku, bude tato vyména posunuta do druhé hry nasledujici sady.

Ctythra
Ve Ctyrhfe se pouzije postupu platného pro dvouhru. Hrag, ktery ma podle poradi podavat, je podavajicim jen

pro prvni bod. Kazdy hra¢ potom stfidavé podava pro dva body v témze poradi, v jakém podaval v této sadé
predtim, dokud neni rozhodnuto o vitézi hry a sady.



Stfidani podani
Hrac¢ (nebo par ve ¢tyrhie), ktery mél podavat v tie-breaku jako prvni, bude pfijimajicim v prvni hfe nasledujici
sady.

Pfipad 1: Za stavu 6:6 se hraje tie-break, ackoli bylo rozhodnuto a ohléa8eno pfed zapasem, Ze tato sada bude
hrana s vyhodami na rozdil dvou her. Jsou jiz odehrané body platné?

Rozhodnuti: Zjisti-li se chyba dfive, nez byl dan mi¢ do hry pro druhy bod, bude prvni bod pocitan jako platny,
ale chyba musi byt ihned opravena. Zjisti-li se vSak chyba az potom, kdy byl mi¢ dan do hry pro druhy bod,
bude hra pokracovat jako tie-break.

Pfipad 2: Za stavu 6:6 se hraje s vyhodami na rozdil dvou her, ackoliv bylo rozhodnuto a ohlaSeno pfed
zapasem, ze bude hran tie-break. Jsou jiz odehrané dva body platné?

Rozhodnuti: Zjisti-li se chyba dfive, nez byl mi¢ dan do hry pro druhy bod, bude prvni bod pocitan jako platny,
ale chyba musi byt ihned opravena. Zjisti-li se v8ak chyba az potom, kdy byl mi¢ dan do hry pro druhy bod,
bude hra pokracovat s vyhodami na rozdil dvou her. Bude-li vS8ak potom dosaZeno stavu hry 8:8 nebo s vys§sim
sudym gislem, bude za tohoto stavu hran tie-break.

Pfipad 3: Podava-li béhem tie-breaku ve dvouhte nebo ve &tyrhfe hra¢ mimo poradi podani, zlistane takto
zméneéné podani az do konce hry?

Rozhodnuti: Jestlize hra¢ dokonéil sva podani, zGstane pofadi podani tak, jak bylo zménéno. Zjisti-li se chyba
dfive nez hra¢ dokonéi sva podani, opravi se pofadi ihned, ale odehrané body zUstavaji v platnosti.

Nejvyssi pocet sad

Nejvyssi pocet sad v zapase mlze byt pét, pfi UCasti Zen tfi (pfi pouziti kratkych sad u obou kategorii pét).

Postaveni rozhodcich

V zapasech, v nichz je ur€en hlavni rozhod¢i, je jeho rozhodnuti kone¢né. Je-li vSak uren vrchni rozhod¢i, je
mozno se k nému odvolat z rozhodnuti hlavniho rozhodg¢iho v otazce pravidel. Kone¢né je teprve rozhodnuti
vrchniho rozhod¢iho. V zapasech, v nichz jsou ur€eni pomocnici hlavniho rozhod¢&iho (€arovi rozhod¢i,
rozhod¢i na siti, rozhod¢&i pro chyby nohou), jsou jejich rozhodnuti v otazkach faktu koneéna. Pouze v pfipadé,
kdy se tento pomocnik dopusti podle nazoru hlavniho rozhodéiho prokazatelné chyby, muze hlavni rozhod¢i
jeho rozhodnuti zménit nebo prohlasit mi¢ za neplatny. Neni-li pomocnik schopen rozhodnout, okamzité to
oznami hlavnimu rozhod&imu a ten rozhodne sam. Neni-li hlavni rozhod¢&i schopen rozhodnout v otazce faktu,
prohlasi mi¢ za neplatny.

V zapasech Davis Cupu nebo v jinych utkanich druzstev, pfi nichz je vrchni rozhodg¢i pfitomen na dvorci, mize
zménit jakékoliv Rozhodnuti: Vrchni rozhod¢i muze téz dat pokyn hlavnimu rozhod¢imu, aby byl bod
povazovan za neplatny.

Vrchni rozhod&i muze podle uvazeni kdykoliv pferusit a odlozit zapas pro tmu, pro nevyhovujici stav hfisté
nebo pro Spatné pocasi. Pfi takovém preruseni plati dosaZeny stav a postaveni hra¢l na hfisti, nedohodnou-li
se vrchni rozhod¢i a hraci na nééem jiném.

PFipad 1: Hlavni rozhodg&i prohlasi mi¢ za neplatny, ale hrac tvrdi, Ze neni divod k opakovani bodu. Miize byt
vrchni rozhod¢&i pozadan o rozhodnuti?

Rozhodnuti: Ano. V otazce vykladu pravidel tenisu vztahujici se k urcité nesporné skute¢nosti rozhoduje
nejprve hlavni rozhod¢i. Ma-li vSak hlavni rozhod&i pochybnost nebo se hra¢ odvolava proti jeho rozhodnuti,
muZe byt vrchni rozhod¢i pozadan o rozhodnuti, které je konecné.



Pfipad 2: Mi¢ je ohlaSen "aut", ale hrac tvrdi, Ze mi¢ byl dobry. MiZe rozhodnout vrchni rozhodéi?
Rozhodnuti: Ne, protoze je to rozhodnuti vztahujici se ke skute¢né udalosti, a proto rozhodnuti rozhod¢ich na
dvorci je konecné.

Pfipad 3: MGze hlavni rozhod¢i po dohrani bodu opravit - podle vlastniho nazoru - prokazatelnou chybu
¢arového rozhodciho, ktera se stala ve hie?

Rozhodnuti: Ne. Hlavni rozhod¢i mlize opravit rozhodnuti ¢arového rozhod¢iho pouze tehdy, u€ini-li tak ihned
po tom, kdy se chyba stala.

Ptipad 4: Carovy rozhodé&i hlasi mié "aut". Hlavni rozhodé&i dopad mi&e dobfe nevidél, ale presto se domnival,
Ze mi¢ byl dobry. Mize zménit rozhodnuti ¢arového rozhod¢iho?

Rozhodnuti: Ne. Hlavni rozhod¢&i maze toto rozhodnuti zménit, jen je-li pfesvédcen, ze to bylo prokazatelné
nespravné. Maze opravit mi¢ oznaceny ¢arovym rozhod¢im jako dobry jen tehdy, vidél-li prostor mezi mi¢em a
€arou. Mi¢ hlaseny ¢arovym rozhod¢&im chybné "aut" muze opravit jen tehdy, kdyz vidél, Zze mi¢ dopadl na ¢aru
nebo padl do dvorce z jeji vnitfni strany.

PFipad 5: Muze ¢arovy rozhod¢i zménit své rozhodnuti po ohlaseni stavu hry hlavnim rozhod¢im?
Rozhodnuti: Ano, jestlize si ¢arovy rozhod¢&i uvédomi, ze udélal chybu, mdze ohlasit opravu, ucini-li tak
okamzité.

PFipad 6: Hrac tvrdi, Ze mi¢, ktery zahral, byl dobry, ackoli rozhod¢i na ¢are ohlasil mi¢ "aut". Mdze hlavni
rozhod¢i zménit jeho rozhodnuti?

Rozhodnuti: Ne. Hlavni rozhod¢i nemUze nikdy zménit rozhodnuti na zakladé protestu hra¢e nebo na jeho
Zadost.

Plynulost hry a cas odpocinku
Hra ma plynule pokra€ovat od prvniho podani az do ukon&eni zapasu s témito vyjimkami:

je-li prvni podani chybné, musi byt mi¢ pro druhé podani udefen podavajicim bez meskani. Pfijimajici musi
hrat v pfiméfeném tempu podavajiciho a musi byt pfipraven pfijimat, kdyz je podavajici pfipraven podavat.

PFi zméné stran mGze uplynout maximalné jedna minuta a tficet sekund od momentu ukonéeni hry do
okamziku zahrani prvniho podani v dal8i hie. Po prvni hfe kazdé sady a v tie-breaku musi hra plynule
pokra€ovat a hraci si musi vyménit strany bez pfestavky. Po skoneni kazdé sady nasleduje pfestavka 120
sekund od momentu ukonéeni hry do okamziku zahrani prvniho podani v dal$i hie. Hlavni rozhod¢i mize vzit
zretel na prekazku, ktera zabranila pokra¢ovani ve hfe. Pofadatelé mezinarodnich okruh( a utkani druzstev
uznanych Mezinarodni tenisovou federaci mohou ur¢it povoleny ¢as mezi jednotlivymi body, ktery nesmi
pfesahnout 20 sekund a to od okamziku, kdy byl dohran pfedchozi bod do chvile zahajeni pfistiho bodu.

a) hra se nesmi nikdy pferusit, zdrzovat nebo rusit proto, aby hra¢ nabral silu, dech nebo télesnou kondici.
Pouze v pfipadé zranéni maze hlavni rozhod¢i povolit jedno tfiminutové pferuseni k oSetfeni tohoto zranéni.

b) vznikne-li bez hraovy viny na jeho odévu, obuvi nebo vystroji (kromé rakety) takova zavada, Ze je pro hrace
nemozné nebo nezadouci pokracovat ve hfe, mlGze hlavni rozhod¢i prerusit hru, aby zavada mohla byt
odstranéna.

c) hlavni rozhodéi mize kdykoliv pferusit nebo zdrZet hru, jestlize je to nutné nebo vhodné.

d) po tfeti sadé, zu€astni-li se hry Zzeny, tak po druhé sadé, ma kazdy hra¢ pravo na odpocinek, aviak ne delSi
nez 10 minut. V zemich lezicich mezi 15. stupném severni Sitky a 15. stupném jizni Sifky ne delSi nez 45



minut. Hlavni rozhod¢&i v8ak maze, je-li to nezbytné vzhledem k okolnostem, které se vymykaji kontrole hraca,
prerusit hru na takovou dobu, jakou uzna za nutnou. Pferusi-li se hra a pokracuje se v ni az druhy den, maji
hraci druhy den pravo na odpocinek az po sehrani tfi sad (pfi U¢asti Zen dvou sad), dokon&eni rozehrané sady
se povazuje za jednu sadu. PferuSi-li se hra a pokraCuje se v ni tyZ den az po deseti minutach, maji hradi
narok na odpocinek az po sehrani tfi sad bez pferuSeni (pfi U€asti Zen dvou sad), dokonceni rozehrané sady
se povazuje za jednu sadu. Kazda narodni federace nebo Fidici vybor turnaje, utkani nebo soutéze mize toto
ustanoveni upravit nebo je vypustit ze svych pfedpisll, av§ak musi byt ohlaseno pfed jejich zahajenim. V
soutézich Davis Cupu a Fed Cupu mize toto ustanoveni upravit nebo je vypustit ze svych pfedpisli pouze
Mezinarodni tenisova federace.

e) fidici vybor soutéZe muize podle své Uvahy urcit délku rozehrani pfed zapasem. Tato doba nesmi
presahnout pét minut a musi byt ohlaSena pfed zahajenim soutéze.

f) v pfipadé nutnosti pouzit penalty systém ucini hlavni rozhod¢i rozhodnuti v souladu s odpovidajicim
zplsobem sankci.

g) bude-li poruSovani zasad této hry i nadale pokraovat, mGze hlavni rozhod¢&i po nalezitém napomenuti
skre€ovat zapas hradi, ktery se provinil.

Koucovani

V utkani druzstev mGze hrac¢ pfijimat pokyny od kapitana sediciho na dvorci pouze pfi stfidani stran na konci
hry, nikoli vS§ak pfi stfidani stran pfi tie-breaku. V kterémkoli jiném zapase nesmi hrac pfijimat pfi hfe zadné
pokyny. Ustanoveni tohoto pravidla musi byt pfisné dodrzovana. Hraci, ktery se provinil, miize byt po
nalezitém napomenuti zapas skre¢ovan. Je-li stanoven penalty systém, hlavni rozhod¢&i u€ini rozhodnuti v
souladu s timto zplsobem sankci.

Pfipad 1: Muze hra¢ dostat napomenuti nebo mize mu byt zapas skre€ovan, jestlize pokyny dostava posunky
nebo jinym nenapadnym zplsobem?

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢&i musi zasahnout ihned, jakmile postfehne, Ze pokyn byl dan slovné nebo signaly.
Jestlize to hlavni rozhod¢i nepostfehne, muize jej hra¢ na to upozornit.

PFipad 2: Muze hra¢ pfijimat pokyny béhem stanovené prestavky podle pravidla 30e, nebo kdyz je hra
pferuSena a opusti dvorec?
Rozhodnuti: Ano, za téchto okolnosti, neni-li hra€ na dvorci, neexistuje Zadné omezeni pro kou€ovani.

Poznamka: Kou€ovanim se rozumi jakakoliv rada nebo pokyn.

Vymena micu

Maji-li se ménit mice po stanoveném poctu her a vyména se neprovede ve spradvném sledu, opravi se chyba,
az hrac€ nebo pér ve Ctyrhie, ktery mél s novymi mic¢i podavat, bude opét na fadé. DalSi vyména bude
provadéna tak, ze pocet her mezi témito vyménami bude v souladu s piivodné dohodnutym pocétem her.

Dodatek k pravidlim tenisu

Oficialni a rozhodujici znéni pravidel tenisu musi byt vZzdy publikovano v anglickém jazyce a jakékoli zmény
nebo vyklad téchto pravidel mohou byt provedeny pouze na Hlavnim vyro€nim shromazdéni rady, ani kdyby
rozhodnuti obsahujici takovou zménu bylo pfijato Federaci v souladu s Pravidlem 21 (Notice of Resolutions) a



toto rozhodnuti nebo rozhodnuti podobného uginku musi byt v téZe véci schvaleno dvoutfetinovou vétSinou
hlas(.

Kazda takto provedena zména nabude platnosti od nasledujiciho prvniho ledna, ledaze by Shromazdéni
pfedepsanou vétsinou rozhodlo jinak.

Ridici vybor ma v8ak zmocnéni pipravit naléhavé otazky vécného vykladu ke schvaleni nasledujicimu
Hlavnimu shromazdéni.

Toto pravidlo nesmi byt zménéno bez jednomysiného souhlasu Hlavniho shromazdéni rady.

PRILOHA |

Predpisy pro provadeni zkousek predepsanych pravidlem 3

i) Pokud neni stanoveno jinak, maji se vSechny zkousky provadét pfi teploté pfiblizné 20° C a pfi relativni
vlhkosti pfiblizné 60%. VSechny mice se maiji vyjmout z obalu a po dobu 24 hodin pfed zkouSkami skladovat v
pfedepsané teploté a vlhkosti. Tato teplota a vihkost ma byt téZ pfi po&atku zkousky.

ii) Pokud neni stanoveno jinak, jsou limity uréeny pro zkousku v atmosférickém tlaku odpovidajicimu
barometrickému odectu pfiblizné 76 cm.

iii) Jina méfitka mohou byt stanovena pro mista, kde se primérna teplota, vlhkost a primérny barometricky
tlak, pfi nichz se hraje, podstatné lisi od 20°C, 60% a 76 cm. Zadosti o tato upravena méfitka musi podat
kazdy narodni svaz Mezinarodni tenisové federaci, a jsou-li schvalena, musi se jich pro tato mista uzivat.

iv) Pfi vSech zkouSkach priméru se musi pouzit kruhové miry skladajici se z kovové desky, nejlépe z kovu
nepodléhajicimu korozi, jednotné tloustky 0,318 cm, v niZ jsou dva kruhové otvory s primérem 6,541 cm a
6,858 cm. Vnitfni povrch miry musi mit vypoukly profil s polomérem 0,159 cm. Mi¢ nesmi vlastni hmotnosti
propadnout menSim otvorem a musi vlastni hmotnosti propadnout vétSim otvorem.

v) Pfi vSech zkouSkach deformaci provadénych podle pravidla 3 se musi pouzivat pfistroje konstruovaného
Percym Herbertem Stevensem a patentovaného ve Velké Britanii pod patentovym &islem 230250, spolu s
pozdéjSimi dodatky a zlepSenimi a s Upravami potfebnymi pro odstranéni deformaci. Jiné takové pfistroje,
které dochazi ke stejnym vysledkdm rovnocennym Stevensovu pfistroji mohou byt vyuZity pro testovani
deformace mic¢l pouze pokud byly schvaleny Mezinarodni tenisovou federaci ITF.

vi) Postup pfi provadéni zkousek:

a) predbézné stlaceni. Dfive nez se mi¢ za€ne zkousSet, musi byt pevné stlacen o pfiblizné 2,54 cm, a to
postupné ve tfech priimérech navzajem svirajicich pravy Uhel. To se musi tfikrat opakovat (celkem devét
stlaceni). VSechny zkou$ky musi byt dokonceny do dvou hodin od pfedbézného stlaceni.

b) zkouSka odskoku (jak je uvedeno v pravidle 3). Méfeni se provadi od betonové zakladny ke spodku mice.
¢) zkouska vlhkosti (jak je uvedeno v odstavci 4)

d) zkouska hmotnosti (jak je uvedeno v pravidle 3)

e) zkouska deformace. Mi€ se umisti na upraveném Stevensové pfistroji do takové polohy, aby se zadna
deska nedotykala Svu potahu. Pfisune se dotykové zavazi, ruci¢ka a znacka se nastavi do stejné polohy a



Ciselnik se nastavi na nulu. ZkuSebni zavazi o hmotnosti 8,165 kg se umisti na paku a vyviji se tlak tim, Ze se
otaci koleCkem stale stejnou rychlosti, aby uplynulo 5 sekund od okamziku, kdy se ruci¢ka odchyli od znacky.
Kdyz se prestane otacet, zaznamena se odecet (pfedni deformace). Pak se opét otaci koleckem, dokud
nedosahne znacky 10 na stupnici kolecka (2,54 cm deformace). Potom se otaci koleCkem opaénym smérem
stejnou rychlosti (tim se zmensuje tlak), dokud se rucicka paky opét nekryje se znackou. Po uplynuti 10
sekund se rucicka srovna se znackou, je-li to tfeba. Odecet se poté zaznamena (zadni deformace). Tato
zkouska se provadi na kazdém mici podél dvou pramérd, které sviraji pravy Uhel s po¢atecnim postavenim a
navzajem mezi sebou.



